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化产品的开发研究，利用 3DMAX 进行了西湖建筑的 3D 模型化。本论文所研究
的内容就如同是一款游戏，建立在现实旅游景观的基础上，通过模拟或超现实景
观，构建一个虚拟旅游环境，使旅游者能够身临其境般地进行游览。 
根据游客走西湖的地图并利用 UNITY3D 软件制作 3D 地形和场面，然后选
出在以杭州西湖为背景 UNITY3D 制作而成的 3D 地形中产生的模型并制作和完





























With the development and popularization of the internet, web based virtual 
tourism has gradually become a fashion and boom,many tourism entrepreneurs and 
networks, e-commerce entrepreneurs have found that the development prospects of 
network virtual tourism, more and more attention to the role of network virtual 
tourism in the promotion and display of tourist attractions.One side, domestic and 
foreign tourism websites increased rapidly, information on the internet is becoming 
more and more abundant, on the other hand, only a small amount of static photos, It is 
difficult for visitors to have real feelings and understanding of the attractions, many 
users are no longer satisfied with this simple text introduction and pictures, and want 
to have a more interactive and real sense of information. 
Firstly, this dissertation briefly introduces the unity3D engine on the overview, 
features, main function and virtual reality technology and enhance the reality 
technology used in the smart phone technology trends, Secondly, which is based on 
the reality of tourism landscape, to construct a virtual tourism environment by 
simulating or hyper realistic landscape, make the tourists can travel on the ground. 
According to the tourists walk west lake maps and using unity3D software to 
make 3D terrain and scenes, and choose the background of the west lake in hangzhou 
unity3D produced by3D terrain model and generated by the production and complete 
cultural content, realize the basic function of VR with a script, through unity3D 
development tourists go west lake culture product file loaded on the android 
smartphone, while smartphone users use application in imaginary west lake in front of 
the building system will automatically provide information related to the tourist 
attractions, and can real time search cultural attractions and cultural heritage. Through 
this function embodies the smartphone based virtual reality VR of hangzhou west 
lake. 
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S60 系列，塞班的 S60、塞班 3，以及诺基亚和英特尔推出的一些 MeeGo（米狗）
操作系统的智能手机都具有此方面的优势。然而，观望大环境的发展趋势，似乎
智能手机的类型有相互相融合的趋势[1]。 
我们再来看一下，15 年 3 月份，根据我国通信研究院发布的数据显示，在
中国手机市场上，光是国内的手机市场就卖出近 3800 万步手机，新款式机型上
市 130 款，分别同比下降了 5.2%和 39.5%。然而在去年，也就是 2014 年的二月
份，3G 手机在我国手机出货数量中的份额到达 83.8%的额度，在此之后便开始
下滑，与此不同的是，2014 年 2 月 4G 手机的市场份额当时还是 7.4%，一年过
去后，在 15 年 3 月份已经到达了 79.9%的峰值。 
现在智能机在市场中得到消费者、运营商和制造者的认可，所以 2015 年中
国 4G 智能手机的市场成长速度将越来越快，因此制造商们将更重视国产品牌市
场占有率的前景。在 2015 年第 1 季度里，在美国有 1.87 亿人使用手机，达到美
国总人口数目的 77%，其中有 42.6%是智能手机的市场份额，根据 8 月 6 日易观
智库发布的《中国手机市场季度数据监测报告》显示，在第二季度我国手机市场
总共销售量为 11212 万台，与上一统计段比较增长 1.46%，同比增长达到 24.4%。
在销售出的 11212 万台手机中，智能手机的销售量占到整体手机市场销售量的


































































































POI(Point Of Interest)的方法。 
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